La supervision d'un adulte est nécessaire. Retirsz toutes
les attaches du carion intérieur et conservez le grand
carton pour faciliter le rangement dans la boite.

. Chaque bloc est numéroté a
Vintérieur. Appliquez le
numéro (autocollant)
correspondant dans le

creux au cenire du
; dessus du bloc, comme
" illustré.

y P Procédez ainsi pour les

X numéros 1 3 5. Les

 autocollants numéro

. & doivent &tre

. appliqués a

© I'intérieur des bloes
numéro 6 comme 3
illustré.

. Appliquez l'autocollant

. de Parka Pete de
chaque cété de la

" piece de jeu Parka

| Pete ainsi que les

autocollants des

- vilaing pingouins sur

les 2 cotés des 4 pics

a glace.

Assemblez les 2
parties intérieures du
- support du déme.

Placez le cercle de
base de l'iglou avec
. la porte sur le

" support réassemblé
du déme.

Mettez en place la
premiére rangée de
bloes : positionnez les
blocs numéro 1 1
au-dessus de la
base. Soyez certain
que les blocs sont
bien positionnés avec
le numéro sar le
dessus.

Positionnez chaque

rangée additionnelle
de blocs sur le dessus
en respectant la
séquence numérique
(236).

En tenant
soigneusement la
porte de I'iglou,
soulevez I'iglou
assemblé du support
du ddéme, puis
déplacez-le pour
débuter la partie.
Vous étes préts a jouer.

Insérez Parka Pete
dans le bloc final et
placez-le sur le
dessus pour

./ compléter l'iglou.

. . Conservez le carton intérieur pour le
rangement. Utilisez-le pour fermer
. V'ouverture du devant de la boite
lorsque vous rangerez toutes les
composantes du jeu aprés la partie.



Régles de jeu : Régles pour les
plus jeunes

1 te but du jeu est d’avoir le moins de blocs

possible a la fin de la partie sans faire tomber e : H H
Parka Pete. Chaque joueur a son tour utilise son VI la l “s P. ngou l ns :

pic a glace pour retirer un bloc,

Montez l'iglou selon les images 1 3 7.
Cependant ne soulevez pas l'iglou de
son socle mais gardez-la pendant
toute la partie.

Le but du jeu est d'étre le joueur avec
le moins de points (moins de bloes)
lorsque Parka Pete tombe de l'iglou.
Chaque joueur a son tour utilise son
pic a glace pour enlever un bloc de
glace.

2 Les joueurs ne sont pas obligés de prendre
le premier bloc qu'ils touchent, mais ils
sont obligés par conire d'enlever un o
bloc a chaque tour. Si le bloc tombe de leur  Conseil : prenez le plus gros bloe disponible
pic a glace, ils doivent en prendre un

Pendant le tour d'un joueur tout bloc

AgtTN. qui tombe a I'extérieur de I'iglou doit
3 Durant un tour, tout bloc qui tombe a etre gardé par le joueur.
!'axferleur de l'iglou doit &tre gardé par le Tout joueur qui fait tomber Parka Pete
Joueur. perd automatiquement la partie et les
. — . . aufres joueurs addifionnent leurs
4 Si un bloc tombe a I'intérieur de I'iglou, il points (nombre de blocs).
doit &tre laissé jusqu'a la fin de la partie.
) ) Le joueur avec le moins de points
5 Le joueur qui cause la chute de Parka Pete gagne la partie.

doit ramasser tous les blocs restants.

6 Les joueurs comptent leurs blocs et le
joueur avec le moins de bloes est le
gagnant*. Contenu :
*En cas d'une égalité, les jouours additionnent la valour des
blocs dans leur calcul. Le joueur avec le plus de points gagne
la pactie. 4 pics a glace

64 blocs de neige

1 figurine Parka Pete
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1 anneau de base avee porte

Le produrt rencontre |es normes de sécunté de produrts de consommatien (CSPC)

Les compasantes incluses peuvent étre différentes des illustrations, 1 feuille d'autocollants
Retirez tout le matériel d'emballage avant de danner le jeu aux enfants,
Conservez ces informaians pour une future reference, 1 feuillet de regles de jeu
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Averrissement : RISQUE D'ETOUFFEMENT — petites préces

Man recammandé pour |es enfants de moins de 3 ans.
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